
٤٦

الفضائية الشبكة إختبار مجال

موهبة شبكية البحث عن

الأمريكي* الجوي السلاح الفونسو، إم. إل. المقدم كريستال

نموذجية: عسكرية تشريعات الفضائية ألشبكة قيادة عن البحث تبع لقد
وتولوا رتب أعلى إلى في اختصاصاتهم الشخصية مؤكدة الضباط بأهلية إرتقى
في النجاح يوازي لا حال، كل وعلى الفضائية". الشبكة في "مهمة قيادية مراكز
ولا تظهر الفضائية، الشبكة في عالم بالضرورة النجاح التقليدية الحرب نموذج
كعبقرية بالضرورة (كلاوزفتزية) نفسها مقاييس على قائمة عسكرية عبقرية

فضائية. شبكة

في ليس كامنة، فضائية شبكية عبقرية لإطلاق جديدة نظرة أقترحُ
نفسها، الفضائية الشبكة عالم  في بل (كلاوزفتزية)  معركة ساحة
للجيش أبردين  إختبار ميادين من واسع  نحو على النظرة هذه وتنطلق 
شبكة إختبار مجال نظام في تطوراً وتتضمن (Army's Aberdeen Proving Grounds)
للوكالات الفضائية  الشبكة إختبار مجال أنظمة تتيح أن ويمكن  ،(CPG) مماثل
مؤهلة مستثمرة عبقرية غير إكتشاف الأخرى والحكومية الأمريكية العسكرية
أعني لا أنا الفضائية، الشبكة مجال في الأمريكية المصالح عن والدفاع لقيادة
فقط الفضائية، الشبكة في زمن حرب ملائمة تعد لم (كلاوزفتزية) أن عبقرية
شبكي نظام إلى الطبيعية ساحات القتال للنقل من قابلة بالضرورة ليست إنها
وعلى الحرب، ثالوث  على الشبكية العبقرية تعتمد لا المعلومات، لتبادل واسع
نظام نابليون عن للبحث (كلاوزفتزية) معايير  تستخدم لا أن المسلحة  القوات

الفضائية. الشبكة

غاية "إستعداد عقلي في بأنها العبقرية كلاوزفيتز فون كارل عرّف لقد
والقادة اء الأكفّ القادة بين للتمييز وإستخدامها معينة" لحرفة التطور

فقد  وصفها، السهل ميزة من  العبقرية هي  إن ورغم العظماء،١  العسكريين

ألاباما. الجوية، ماكسويل قاعدة الجوي، معهد بحوث السلاح الإرتباط ، قسم رئيس مساعدة *المؤلفة
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إعتقد ولقد إحتدام الحرب، أثناء فقط وتظهر ً جدا نادرة على أنها كلاوزفيتز أكد
المتناقض" "الثالوث بدون تظهر أن لا يمكن العسكرية الإستثنائية العبقرية إن
الحرب تدير لسياسة التبعية وكذلك الفرصة،  العنف، التحديـد، للحرب؛

العسكريين.٢  وقادتها

المفاهيم يتحدى  الفضائية  الشبكة  ميدان حلول  فإن أخرى،  ناحية  من
وعلى التقليدية للقيادة، للمقاربات ويتصدى العسكرية (الكلاوزفتزية) للعبقرية
الشبكة مجال داخل  للحرب الملازم الطبيعي العنف يوجد لا  المثال، سبيل
الطبيعية، الشجاعة القوة، التقليدية: الحرب متطلبات توجد لا كما الفضائية،
الفضائية الشبكة مفاهيم  تبدو وللأسف، العنيف، الموت  تحمل على والقدرة
ليفهموها، القادة من  الكثير على ينبغي مما أكثر مجردة الفعلية والصراعات 
في إزاء ثورات سابقة مفاهيم مع متوافقة إستجاباتهم تبقى عن ذلك وعوضاً
التعاليم اربة وتطبيق ، كالسابق العمل منع الثورة، :(RMA) العسكرية الشؤون

 RMA العسكرية الشؤون في الثورات السابقة على الناجحة للنماذج وحقيقية
نظام وفي الجوي)،  السلاح تطور إلى للنظر البعض يحتاج المثال، سبيل (على
والرفض، التحكم على الأمريكية المسلحة  القوات ركزت الشبكي المعلومات
مفاهيم دراسة من بدلاً الحالية، والبرية والبحرية الجوية العقائد نجاح على المقام

بكثير. أكبر بمجازفات ولكن أكبر نجاحات تضمن يمكنها أن والتي أكثر مكيفة

؟ بوبي فيشر القادم أين
بونابرت نابليون فقط: حقيقيّتين عسكريتين عبقريتين كلاوزفيتز  حدد
البصيرة أو السريعة، النظرة الرجلين كلا أظهر لقد العظيم، وفردريك
العسكرية؛ العبقرية عرف لكلاوزفيتز،  وفقاً الذي، والتصميم، الإستراتيجية،
مكانتها في ولا ضمنت عبقريتها، حقيقية لإظهار حروب دون ، حال كل على

الأخير  الملجأ الدول معظم تعتبرها طالما نسبياً نادرة حادثة الحرب إن  التاريخ،٣
تبقى محتملة قد عسكرية عبقرية فإن ولذلك الدول، بين السياسية للمخاطبة
من الكثير لإختبار الواسعة الحديثة الحروب من جداً القليل ظهر  طالما كامنة

العسكريين. القادة

لإكتشاف متعددة فرصاً الفضائية  الشبكة نظام  يقدم وبالمقابل،
الإحتمالات فإن  الميزة، هذه لإظهار نادرة فرص عن البحث من  فبدلاً العباقرة،
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محتملين كقادة  قدراتهم  لتتحدى فعلية  حربٍ  في وتشتبك تتطور  أن  يمكن
العسكريين  القادة فإن  الحظ، .ولسوء الفضائية للشبكة potential leaders
الطرق يتجاهلون يشغلونه، الذي العسكرية الفضائية الشبكة ونظام الحاليين
فإنهم ذلك، من وبدلاً القيادية، والعبقرية القدرات إكتشاف في الإبداعية
القيادة وإختيارها كوسيلة وإرتقاء تطوير في بالأساليب التقليدية يتمسكون

القوات  بعض إدارات من إن الرغم المقاتلين،٤ وعلى القادة لتحديد وحيدة مناسبة
سبيل (على والتدريب للتجنيد أكثر إبداعية مفاهيم تتبنى أن حاولت المسلحة
غربياً مفهوماً  فإن ، الجوي)  والسلاح  الأمريكي الجيش معلومات قاعدة المثال،
فإن بالمر، باركر للدكتور ووفقاً المفاهيم، في هذه أساسياً يبقى المعرفة لإضفاء
(أنظر أساسية عناصر أربعة يتضمن ومعرفتها الحقيقة لإبلاغ السائد النموذج

التوضيحي). الشكل

جي. بالمر، باركر من (مقتبس إبلاغ ومعرفة الحقيقة عناصر الشكل.
مدرس [سان  لحياة الداخلي المشهد إكتشاف للتعليم: الشجاعة

(.١٠٣ ، [١٩٩٨، باس جوسي- فرانسسكو:
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في مجال ... ما مكان في تكمن التي "المعرفة الموضوع هو إن يلاحظ بالمر
لمعرفة مدربون "إناس هم والخبراء ،" ‘الحقائق’ تصفها مفاهيمي، كما أو طبيعي
التأثير من الشخصية" لذاتهم السماح دون الأصلي شكلها في المواضيع هذه
... تدريب بدون "إناس وهم او غير المحترفون المستجدوّن ثم الموضوع، وصف على
لتخدم الإرسال بين فيما وتظهر الحواجز المعرفة، لإكتساب الخبراء" على يعتمدون
ليس ولكن المستجد إلى الخبير المعرفة من خلالها من التي تتدفق كالعدسات

المتأصل  hierarchical model التدرجي النموذج النموذج، هذا .٥ ويتبع عادةً بالعكس
يسبب الذي التعليمي—وهو ونظامه الحديث الأمريكي العسكري النظام في
بإستخدام أساليب جديدة الملاك وتطوير لتعليم محاولة لأي متعددة صعوبات
التقدير ومع التقليدي، المستجد) الخبير  أو الطالب - (المدرس نموذج عن تخرج 
عكست قد الآية إن إلاّ الفضائية، الشبكة معلومات نظام والخبرة في للمعرفة
على إعتماداً تلاميذ، أو مستجدين تقليدياً يعتبرون الذين فالأشخاص نفسها:
الرقمية أعضاء , أفراد الإعتبار بنظر أخذنا إذا الخبراء، أصبحوا قد ، العمر والخبرة
المتعلقة والبرامج بالانترنيت محاطين نشأوا الذين الاصغر الجيل من الشبكة أو
الذين سناً، الأكبر الجيل من الواقع يدرّسون أعضاء في هم لها , بها ومستخدمين

الشبكة. مهاجرون للرقمية أو هم

الدفاع وزارة فعلى قادة الفضائية، الشبكة يتعلق بتعليم وفيما وعليه،
من العسكرية الإدارات تجسدها  التي البيروقراطية للتقاليد يتصدوا أن  (DOD)
التغيير في تقرّ بهذا التي التدريبية والتكنولوجيات الإبداعي التعليم تبني أجل
التقليدية، لسلطتها تحديات تواجه التي المدنية المؤسسات ومثل المعرفة، هيكل
دون تحول  التي  المزمنة الكامنة التحيزات ل "تعطّ ان الدفاع وزارة على فيجب

لوزارة  العسكرية القيادة داخل التحيزات إن الإبداع"،٦  لكشف الفرص اغتنام
المستخدم التقليدي التعليم نموذج إلى إضافة ،ً جدا واضحة القيادة وهيكل الدفاع
للتعليم؛ معينة  شروطاً يستكملوا أن الضباط وعلى المسلحة، القوات في
القيادية، للمراكز إعدادهم من أجل ومتطلبات بدنية الشخصي، السلوك العمر،
القتالية بالخبرة المطالبات تحدد المسلحة القوات صنوف من صنف كل وضمن
السلاح قيادة المقاتلون على الطيارون يسيطر : محتملين قادة كذلك مشاركة
الزرقاء المياه قادة سفن ويسيطر الجيش، على قيادة المشاة ضباط ويسيطر الجوي،
الذاتية التقييدات هذه مثل وبوضع البحرية، القيادة على البحرية) ضباط )
تصبح مفاجأة، لا (الكلاوزفتزية) الموهبة ندرة فإن المحتملين، القادة على المفروضة
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لأنها الفضائية الشبكة ميدان على الصارمة المقاييس هذه تطبيق ينبغي ولا
الشبكية.٧  العبقرية وزارة الدفاع على إكتشاف وتطوير قدرة من تحد ببساطة

التنافس بمنتهى عالم في الخبراء على  للغاية مرتفعاً  الطلب يبقى
الشبكة وتطبيقات  وهندسته،  الكمبيوتر،  برمجة  في بإستمرار  والتطور 

تواجه  فضائية شبكة وخبرة  عبقرية إيجاد  مهمة وتستمر الفضائية،٨ 
الطلب هذا ضوء وعلى الحكومية، المؤسسات إلى إضافة المدنية المنظمات
أي على يجب  المطلوبة، الخبرة لديهم أناس وإستخدام إيجاد وتحديات المرتفع
هذه كسب في إبداعية أساليب تتبنّى  أن تنافسية  تبقى أن تنشد منظمة
الخبرة هذه تحتاج التي المسلحة القوات  على ويجب  بها، والإحتفاظ الموهبة 
التقليدي للتجنيد بدائل عن تبحث أن القومي، للأمن مهمتها في فعالة لتبقى
ما وإذا شبكية، عبقرية وإنضاج إكتشاف ستسهل التي التعليمية والأساليب
(CPG) الفضائية الشبكة  إختبار مجالات فإن كما يجب وتنشئتها رعايتها تم
ولكن لتطويرها ً واحدا أسلوباً وتوفر العبقرية ندرة من الحد من فقط تتمكن لن
أو أسواق وبما يشبه ساحات الإضافية، الفوائد من بعدد تأتي أن أيضاً يمكنها
"تجعل الحديثة “-ideagoras- الفكرية المهارات "أسواق فإن الإغريق، قدامى

حول العالم".٩  متاحة العلمية والخبرة الإبتكارات، الأفكار،

الشبكة إختبار مجالات فإن الفكرية، المهارات سوق الى مفهوم واستنادا
والمؤسسات لوزارة الدفاع نافعاً شيئاً والأفكار الآراء تجعل تنوع يمكن أن الفضائية
مجال إختبار في المتأصل المتوقع الفكرية المهارات سوق يقدم أن ويمكن الأخرى،

إلى  الإضطرار من بدلاً نيكولس،١٠ لكولدووترـ التالي التطور الفضائية الشبكة
وكالات من للمشاركين يمكن كبيرة، وبنفقة حقيقي عالم والممارسة في التدريب
الفضائية، الشبكة إختبار مجال ضمن ويتدربوا يتفاعلوا أن متعددة حكومية
لنظام الجيش إن إستخدام نظاماً عسكرياً مشتركاً، أن يكون بسهولة الذي يمكن

لعبة  أي وتعني فيديو لعبة وهي ) first person shooter النار من يطلق اول لعبة
القوس ، الجناح قائد لعبة  مثل الأول الشخص منظور من مستمدة نار اطلاق
جدد افراد لتجنيد الخ) ... القتالية الطيران محاكاة العاب من والعديد , ونشاب
يستخدمها التي طيار) بدون تطير المسيرة (التي من الطائرات الحالية والأنظمة
إستخدام مع للراحة عسكرياً مستوى يكرس والبحرية، والجيش السلاح الجوي
ال ويمكن  المهمة، وفعالية الأداء لتعزيز الفضائية الشبكة معلومات نظام
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إلى الشبكي للنظام العسكرية التطبيقات يأخذ إن الفضائية الشبكة إختبار
المتحدة. الولايات حكومة أخرى ضمن عناصر بدمج أعلى مستوى

اللذين  الثانية  بالحياة  المعروف الواقعي العالم في المشتركين مثل تماماً
يمكن والتعليمية، المالية التطبيقات بواسطة آخرين لاعبين مع يتفاعلون
مالية، عسكرية، تطبيقات ضمن يتفاعلوا أن متعددة وكالات من للموظفين
المسلحة القوات منتسبي فإن المثال، سبيل على وأساسية، تعليمية، بوليسية،
في المشاركون يستطيع كما التمرد، كمواجهة عمليات في يشتركوا أن يمكن
حكومية، تحتية في إقامة بنى أنفسهم إقحام في الوقت نفسه الخارجية وزارة
فإنه المشاركين، من لمداخلات الفضائية الشبكة إختبار مجال  يتكيف وكما
هذا وفي والحكوميين. للمشاركين العسكريين جديدة تحديات يخلق أن يستطيع
ضرر إلى وزارة الدفاع في العاملون يتخذها التي العسكرية الأعمال أدت المثال، إذا
والعسكريين الحكوميين العاملين على يتوجب فسوف قريبة مدرسة في مصاحب

المحليين. السكان من الفعل العدائي رد للتغلب على وسيلة التماس معاً

الفضائية: الشبكة إختبار ال الوضوح في غاية المثال فائدة هذا يوضح
الشبكية العبقرية عن البحث وفي بإستمرار، المشاركين من ع تنوّ الحرية لتقييم
اختيار المشاركين الدفاع لوزارة يتيح أن الفضائية الشبكة إختبار يمكن ال التالية،
لوكالات ً جدا ضروري إنهماك ومع أقل معاً—بكلفة العسكريين وغير العسكريين

مشاركين  بسرعة يفرز أن الفضائية الشبكة إختبار ال ويمكن ١١ حكومية.
مستوى متزايد كل ً، ومع إقتدارا المشاركين الأكثر ويطور أكفاء أو غير هامشيين
في يقيّم فيما المتقدمة الإختصاصات يقلّص  أن للنظام يمكن الصعوبة،  من
لنظام مشابهاً نظاماً إن تمهيدية، مستويات في جدداً مرشحين الوقت نفس
الشطرنج مثل لألعاب مشابهة إستراتيجيات المستخدم في “(Elo) تقييم "إيلو
بعضهم وتصنيفهم تجاه ترتيبهم المتبارين، متابعة يمكنها (اليابانية) الجو ولعبة
نقاطاً المشاركون أن يحرز ويمكن الفضائية، الشبكة إختبار مجال البعض ضمن
إلى تخفض رتبهم أو تبقيهم، ترقيّهم، أن يمكن بدورها أدائهم التي على مرتكزة

المناسب للتحدي. المستوى

إدعاءات  من غالباً خفف Elo قد إيلو ترتيب نظام فإن الشطرنج، عالم وضمن
العبقرية مستوى إلى الوصول أجل ومن بدنية،  نجاحات إثر تبنى العبقرية إن
أن البعض على يتعينّ فسوف للحرب، التقليدية الميادين أكثر في الكلاوزفتزية
ما وإذا سريعة، للمحة المطلوب العقلي النشاط إلى إضافة بدنية مقدرة يظهر
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خاصة حتى سمات أو الشلل مثل ملموسة، جسمانية ذو نقائص شخص كان

العقلية، قدرتها أو  لقدرته  إمتحان أي دون ً فورا يُصرف أن  يمكن  فإنه بالجنس

فإن ، حال  كل وعلى التقليدية، للحرب  البدنية  المتطلبات بسبب ببساطة

والمقدرة النشاط على يعتمد  الأخرى الإستراتيجية الألعاب مثل الشطرنج

بالمقدرة علاقة لذلك للخصم وليس مقبلة بإنتقالات ليتكهن عب للاّ العقليتان

الشطرنج بقوى تتصل بإحكام الشبكة الفضائية متطلبات عمليات إن البدنية،

الفضائية، إختبار الشبكة مجال وفي الطبيعي، القتال من قوى أكثر التنافسية

تقييم لاعبي الشطرنج. مثل أدائهم، وفق المشاركين النظام يقيس يمكن أن

لكن "العبقرية"، درجة إنكار إلى والتكيّف التعلّم في الفشل يؤدي وقد

المشارك يستمر  أن ويمكن التحدي، أو السيناريو بالضرورة ينهي  لا سوف ذلك

وهي ،“prosumer" معاً ومستهلك كمنتج وتحسينه  النظام مع  التفاعل في

قد مشاركاً أن Don Tapscott،١٢ ومع تابسكوت دون الإستراتيجي إبتدعها عبارة

الأداء في مجال مراجعة نقاش درجة العبقرية، فإن تقييم في البداية في ر يقصّ

أو الجماعة ويشجع يعالج عيوب الشخص يمكن أن الفضائية الشبكة إختبار

قتال ساحة على المستقبلية للصراعات نة المحسّ القرارات إتخاذ عمليات

الفضائية. الشبكة

تكرار في تفشل  التي الصورية، التقليدية الحرب ألعاب نقيض وعلى

لحرب تقريباً مماثلة ستكون الإفتراضية العاب الحرب فإن الحقيقية للحرب، التجربة

تختبر بأمان المسلحة أن القوات تستطيع وهكذا الحقيقية، الفضائية الشبكة

منعزلة، شبكة بيئة في الدفاعية والتكتيكات فضائية شبكة هجوم من كلاً

فإن من ذلك، وأكثر معاً، والدفاع الهجوم مواهب تطوير مقدرة تستطيع وهي

البدنية نفس المتطلبات يضع لا سوف الشبكة اختبار مجال ضمن القتال الفعلي

الشبكة إختبار مجال  نظام  في المهم  من يكون لا وسوف المشاركين، على 

في . يركضها أن ما أو السرعة التي يستطيع شخص كم المسافة الفضائية

إمتلاك أجل من مطلقاً الركض على القدرة عليها أو عليه يجب ، قد لا الحقيقة

النظام.  هذا يخلقه virtual realm الذي الإفتراضي العالم في العبقرية
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للحرب التقليدي النظام في متأصل العنف
 ” ١٣ first person born للحرب البكر "الإبن هو العنف بأن كلاوزفيتز إفترض
الشجاعة تمتلك أن العسكرية العبقرية على فيجب العنف الحقيقي، هذا وبسبب
لا الفضائي المعلومات الشبكي فإن نظام كل حال، وعلى معاً، والمعنوية المادية
ليس دائماً لكنه الدمار قد يحدث بالمعنى التقليدي، العنف يستخدم أو يجسد
الشبكي  المعلومات نظام في الدمار فأن لذلك،  ١٤ منه. التعافي يصعب ولا
المعلومات نظام فإن الطبيعية، الحرب والهزيمة، وعلى خلاف الموت لا يعادل الفضائي

في  الباحث أشار بل الرسالة أيضاً،١٥ وقد فقط الوسيط الشبكي الفضائي ليس
الإتصال  وسائل  أن  إلى Marshall McLuhan ماكلوهان مارشال الإعلام وسائل
السلكية واللاسلكية، الإتصالات أنظمة أو الإنترنيت مثل المتقدمة، التكنولوجية
وضع ذلك، فقد من وأكثر العالم، مع لتتشارك الخاصة رسائلها في تطورت قد
الشبكة خلق إلى سيؤدي الإتصال أنظمة في التحولات إن نظرية ماكلوهان

مستمر  بشكل يخرّب أن  ما  عدو يستطيع لا العالمية،١٦ القرية أو المعلوماتية
أصبحا لأنهما فضائياً  شبكياً خصماً يزيل أو فضائي معلومات شبكي نظام
والإعتمادات الإسهابات طبقات مع العالمية، ماكلوهان قرية في للغاية نين محصّ
والموت العنف إنعدام ن يمكّ الفضائي. الشبكي المعلومات نظام على دائماً المتزايدة
يكتشفوا أن كلاوزفيتز مستحيلاً: إعتبره شيء عمل على المحتملين القادة هذا 

وتصميم. قصد عن العبقرية ويطوروا ويتعلموا

مجال نظام تطوير شبكية أثناء عبقرية الأولية لتطوير الفرصة تظهر قد
من لتنوع فعلاً اب جذّ فضائية شبكة إختبار مجال إن الفضائية، الشبكة إختبار
(MMORPG) تكنولوجيا إن قاطعة، صرامة يتضمن أن إلى يحتاج سوف المشاركين
تضمينات مع بالدور" تجري بكثافة اللاعبين متعددة حاسوبية "مباراة هي
ري مطوّ تجنيد إلى المتحدة الولايات حكومة وتحتاج حقيقي، عالم  وتطبيقات

حربية  فيديو ألعاب )  Blizzard بليزارد مبرمجي مع بالتكافؤ حاسوبية برامج
مجال  تطوير أجل من  Nintendo نينتندو العاب أو الثلجية) بالعاصفة تسمى
غولد "تحدي بإستخدام ذلك أداء بإمكانها وسيكون حيوي، فضائية شبكة إختبار

تحدي  الدفاع إقتراح وزراء قادة بإمكان يعني، إن وهذا ١٧،“Goldcorp Challenge-كورب
عالم المباراة الحاسوبية  مع بالتكافؤ حيوي فضائية شبكة إختبار مجال تطوير
لعالم الثانية الحياة "Warcraft“ أو "MMORPG“ لعلم وفن الحرب اللاعبين المتعددة
جانب إلى مغرية  نقدية  جائزة  عارضين  ،“virtual world of second life" إفتراضي
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مرحلة أثناء متكامل إنتاج فريق تشكيل الفائز، ويمكن النظام بنية تنفيذ عقد
الأفكار تبادل الاخرى الوزارات من وغيرها الدفاع وزارة لمفوظفي ليتيح التطور
الأطراف جميع بين فيما متزايد فهمٍ إلى  العملية  تؤدي أن ويمكن والمفاهيم، 

وفعالة.  simulators مشوقة محاكاة إلى بالإضافة

نظرية تشبة الموهبة يتعلم الشخص يستطيع ان بإن القائلة الفكرة ان
الحاسوب  توسط من خلال "بالأفكار التلاعب أن في تقول التي Alan Kay ألان كاي
لنظام  المكررة العملية ومن خلال البعض"،١٨ بها يفكر التي الطريقة يغيّر سوف
بعضهم ومن النظام من المشاركون سيتعلم الفضائية، الشبكة إختبار مجال

به يتعلم المستجدون  والذي Palmer وضعه بالمر وتعلّم تعليم أسلوب بعضاً وهو
بقائهم من يصبحوا علماء بدلاً أن لهم ويتيح من بعضهم البعض "الموضوع" عن

في  والمعلومات الأفكار تبادل العلماء أو المشاركين موعات ويمكن مستجدين،١٩
المعرفة في سوق الفضائية الشبكة إختبار مجال تحديات على للتغلب جهود
مجال إختبار ومطوري المشاركين الجماعي بين التعاون يفيد وقد ، هذه الشاملة
يفيد وقد العلاقة، ذات ومنظماتهم المعنيين، الأشخاص الفضائية الشبكة

كذلك. نفسه النظام

الشبكة الفضائية إختبار مجال يتطور أن التكنولوجيا، يمكن تتقدم كما
شبكية لعبقرية آخر شكلاً يصبح وبهذا إصطناعي إستخبارات  نظام في
البشر، فيمكن من مشاركين مع النظام يتفاعل ومثلما بمقدرته الخاصة، فضائية
الإنسانية الإستجابات على  نفسه يكيف  أن الفضائية  الشبكة  إختبار ال
سابقاً عالم الشطرنج أظهر أخرى، مرة تحدياً، السيناريوهات أكثر ويصنع حتى
أم بي آي لشركة العميـق" ”الأزرق الحاسوب تطور  مع الإمكانية هـذه

 Garry Kasparovالذي هزمبطلالشطرنجالعالميغاريكاسباروف ،“IBM's Deep Blue”
من مصنفاً بشرياً منافساً الحاسوب فيها يُهزِم التي الأولى المرة وهي ،١٩٩٧ عام

عالم  في واحد رقم بأنه Elo كاسباروف إيلو  نظام  (لقد صنف العليا،٢٠  المرتبة 
الآن يوجد ،botting "بوتنغ" بإسم الألعاب عالم في هذا المفهوم ويعرف الشطرنج)،

لعب  في المشاركة آلية لأنظمة لتتيح مطورة 3D” prosumer" لاعبين كشفرة
كاي  وضع الأقصى،٢١ وكما الحد إلى البشر من المشاركين بأداء والإرتقاء المباريات
"يجب  التعلّم نظام فإن الكومبيوتر، لمبرمجي الجديد الجيل أبدع وكما نظريته Kay

والإمكانيات للعوالم ً تصورا م للمستخدم تقدّ فكرة مباشرةً ويحاكي يستقري أن
الفضائية  الشبكة إختبار مجال يعطي الخاص،٢٢ قد تفكيرها أو لتفكيره الجديدة
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أساس على يصنفهم،  أو بمجاميع، أو منفردين للتعلم، فرصة للمشاركين
طالما العملية تستمر أن  ويمكن إمكانياته، بإستمرار يوسع بينما قدراتهم،
خيارات الأمريكان القادة مانحة الفضائية، الشبكة الأمريكية الحكومة تستخدم
السياق يشكل وقد المحتملة، الفضائية الشبكة تهديدات للتعامل مع مختلفة
القدرة من قبل  فقط محدداً الفضائية، الشبكة إختبار مضموناً ضمن مجال
"أن الناس ن كّ يمُ أن الفضائية الشبكة إختبار ال ويمكن الإنسانية، المبدعة

تبقى".٢٣ أن يجب أو لا يجب يمكن، لا أو يمكن الأشياء التي يبتكروا

الخاتمــة
الشبكة عالم في الطبيعي العالم محل الإفتراضية الحقيقة  تحل
الأكثر الوجه وهو العنف يسود لا . التقليدي المعرفة هيكل تغيّر وقد الفضائية،
تمتلك كما الفضائية، الشبكة نظام في الصراع التقليدية للحرب وضوحاً
يفتقر طالما التي الفضائية الشبكة تطبيقات في والخبرة الأصغر المعرفة الأجيال
حرب شنّ للآمرين الفضائية الشبكة إختبار مجالات وتتيح والآمرون، إليها القادة
والإخفاقات، للنجاحات  قريبة آنية أداء مراجعة مع حقيقية فضائية  شبكة
يستفيدون فيما “coup d' oeil" أو اللمحة السريعة والنظرة والسرعة، والوضوح،
نفسها تظهر العبقرية أن ويمكن سناً، الأصغر مرؤوسيهم ومعرفة خبرات من
وتقييمات وإختبارات لإنجازات  معمقة لدراسة المكررة العملية هذه خلال من
المستمر التقييم الإعتبار بعين الفضائية الشبكة إختبار وتأخذ مجالات سابقة،
تقليدية، لحرب المادية المتطلبات من وتحدّ المحتملين  الفضائية الشبكة لآمري

إختبار  مجال يحدد أن يمكن الشطرنج، مرتبات لتصنيفات Elo إيلو لنظام وشبيهاً
الشبكة في أدائهم على أساس للمشاركين قائمة مرتبات الشبكة الفضائية
مختلفة، خلفيات من العبقرية تبرز أن يمكن مادية دون ضغوط ومن الفضائية،
مجموعة بدينين، أو السن كبار عقلياً، أو جسمانياً السن، معوقين صغار أناساً فإن
يطوروا أن جميعاً  يمكنهم نفسها الإصطناعية الإستخبارات أو الأفراد من
الأقوياء البنية، العسكريين وغير العسكريين جانب القادة إلى الخاصة عبقريتهم
أن يستطيعون  فإنهم السن صغار من  أجيالاً ويتبنون القادة كبار يشجع وإذ

البحث. موضوع خبراء ليصبحوا الأمام إلى يخطوا

المقترنة الطبيعية الحقائق من البشرية الفضائية الشبكة  عالم يحرر
ليس الموت  فإن الفضائي،  الشبكي المعلومات نظام وضمن تقليدية، بحرب
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ويمكن حقيقية، حرب على فضائية شبكية عبقرية إكتشاف يعتمد لا حاسماً،
 Elo إيلو بأسلوب التصنيف لنظام مة المستخدِ الفضائية الشبكة إختبار الات
يمكن كذلك سريع، فضائي تفحص شبكي بدون أو الآمرين مع بين بسرعة تميّز أن
على يتغلبون الذين الموظفين بإستمرار تقيّم أن الفضائية الشبكة إختبار الات
نفسه، الوقت في المشاركين جميع أداء ن تحسّ فيما فعالية أكثر بشكل التحديات
كذلك المعركة فقط، ساحات فقط على كلاوزفتزية عبقرية بروز يمكن كما تماماً
الفضائية، الشبكة عالم فقط ضمن الشبكية الفضائية العبقرية ظهور يمكن
بل المعركة، ساحة على ليس يجري أن يجب العبقرية تلك عن البحث فإن وهكذا

نفسه. الفضائية الشبكة ميدان ضمن

ماكسويل الجويـة، ألاباما قاعـدة

ملاحظات
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.١٠٢ المصدر، نفس طويلين"، وتفكير طويلة
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.١١٢ ،(٢٠٠٦ بورتفوليو، (نيويورك: شيء كل الشامل
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.٥٦ ويكينومكس، تابسكوت ووليامز، .٨

.٩٨ المصدر، نفس .٩

بتغييرات   ١٩٨٦ لعام الدفاع  تنظيم لإعادة نيكولس غولدواتر أدارة  قانون  صدر .١٠
داخل القوات المسلحة وذلك المنافسات من للحد محاولة في الدفاع لوزارة عديدة
وإذ المشتركة، الأركان هيئات ورؤساء المسلحة القوات صنوف آمري أدوار بتوضيح

بشكلٍ الإتصال في القوات المسلحة صنوف بسبب إخفاقات القانون) نّ (هذا سُ
غرينادا وإحتلال ،١٩٧٩ عـام إيـران في لإنقاذ الرهائن المتقنة غير المحاولة أثناء فعال
المسلحة القوات صنوف بين الإتصال خطوط القانون فقد أوضح ،١٩٨٣ عـام في
نيكلس غولدواتر إلى نحتاج بأننا الأشخاص بعض ويدعي وزير الدفاع، مكتب وبين
الأخرى والوكالات الحكومية الدفاع بين وزارة إنسيابي إتصال على للمساعدة ثانية

الإستخبارات المركزية. ووكالة الطاقة، وزارة الخارجية، وزارة مثل

من ثوار المعلومات (نيويورك:  صور :technomanifestos التكنولوجية البيانات بريت، آدم .١١
.٢١٧ ،(٢٠٠٢ تيكسير،

للنموذج التنفيذي الرئيس هو تابسكوت دون ،١٣٢ ويكينومكس، تابسكوت ووليامز، .١٢
العمل وورشة الإستراتيجية للإستشارات شركة  وهي ،New Paradigm الجديد

.Think Tank

.٩٩ الحرب، عن كلاوزفيتز، .١٣

الشبكي المعلومات نظام في الفتح راند، ومؤسسة  ليبيكي  سي. مارتين  أنظر .١٤
كامبردج، جامعة  مطبعة  (نيويورك:  القومي والأمن المعلومات حرب  الفضائي،

.٢٠٠٧

.١٩٥ التكنولوجية، البيانات ، بريت .١٥

.١٩٨ المصدر، نفس .١٦

غولد قبل من جهوداً كورب غولد تحدي تضمن .٩ ويكينومكس، ووليامز، تابسكوت .١٧
١٩٩٩ وضع  في عام أونتاريو، في منجم ذهب مستنفد من الذهب لإستخراج كورب
المعلومات جميع الشركة،  لتلك المسؤول التنفيذي الرئيس  أيوين، ماك روب

لأي  دولار ٥٧٥,٠٠٠ بمبلغ نقدية جائزة وعرض الإنترنيت على المنجم من الجيولوجية
تحديد نقل الباقي، وقد الذهب إلى الوصول كيفية أن يستنتج يستطيع شخص
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شركة  من كورب غولد شركة بالذهب عامرة ١١٠ مستودعات وعشرة لمئة المتبارين
دولار. بلايين بتسعة دخل ذات الى دولار مليون ذات مئة

. ١٧٣ المصدر، نفس .١٨

للتدريس، ١٠٢. الشجاعة بالمر، .١٩

الشطرنج"، في البشري البطل تغلب الماكنة أخرى، "مرة ماك كلين، لويب دايلان .٢٠
الأول/ديسمبر ٢٠٠٦، كانون ٥ تايمس، نيويورك

http://www.nytimes.com/200612/05/crosswords/chess/05cnd-chess.html?_r=1

الأول/ديسمبر ٢٠٠٩) كانون ١ في المعلومات لتلقي (الإتصال

مثل  بالدور، تجري والتي (MMORPG) اللاعبين المتعددة الحاسوبية المباريات معظم إن .٢١
معينين لاعبين تُعطي  طالما التلاعب  ضد قواعد لها الحرب، مهنة  عالم  لعبة

لاعب. ضد لاعب مجالات في وخاصة على الآخرين، غير عادلة أفضلية

.١٧٣ التكنولوجية، البيانات بريت، .٢٢

.١٧٧ المصدر، نفس .٢٣


